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感谢下载本人制作的成都广汉机场地景。 

本地景版本号为 0.9Beta，算是正式版本。不叫 1.0 是因为细节上还存在一些不足。  

浦东机场简介： 请自行谷歌、百度。  

本机场地景包含： - 自定义地面材质与标记； 

                 - 默认机场建筑；  

                 - 与 Google Earth 坐标完全对齐；  

由于制作水平、X-Plane 运行效率等原因，本机场地景并未包含广汉机场区域内的所有的建筑，敬请谅解。 

安装： 由于 X-Plane 10 默认广汉机场代码为 ZUCG 而真实代码应为 ZUGH，所以会与本机场包产生冲突。若想正确使用

本 机场包请仔细阅读安装步骤：  

第一步：将压缩包内的 “ZUGH_Chengdu Guanghan” 文件夹解压到 Custom Scenery 文件夹内；  

第二步：请确保 Custom Scenery 内没有任何老版本的广汉机场包；  

第三步：进入 D:\X-Plane 10\Resources\default scenery\default apt dat\Earth nav data 目录，找到 apt.dat 文

件，使用记事本打开； 

第四步：使用查找功能，搜索 ZUCG，然后替换成 ZUGH，保存，如下图 

 

第五步：进入 X-Plane 10，尽情享受飞行的乐趣吧！ 

 

注：本地景需要 OpenSceneryX、Ruscenery、R2_Library 支持方可运行。  

制作： Chang Ma、COA0086(ShaneMontoya) 

WED Structure：Chang Ma、COA0086(ShaneMontoya)  

地面标记制作：Chang Ma、COA0086(ShaneMontoya)  

建筑摆放：Chang Ma  

测试：CCA312(海子)、CSN2951(Mingyu Chang)  

感谢：感谢 百度 xplane10 吧的支持； 感谢 VATPRC 的支持；感谢“国际航空 Club”QQ 群各位网友的支持。 


